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Pythonu: Efektivny podklad pre sietove analyzy
v podnikatelskom planovani
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,Nie GIS pre GIS e rozhodnutie

@ Zlepsit svoj skill v Python, GIS, Al, Biznis

@ Mat viastny lokalny sietovy model na r6zne analyzy
@ Automatizacia s vyuzitim python a Al

@ Overit podnikatel'sky zamer postaveny na GIS datach




Ciel projektu
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®* Automatizovat’ vytvaranle cestnej-siete ktory sa bude dat’
skalgvat’ o
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* Kombinacia demograflckych dats dostupnost’ou
* Analyza trhu a konkurenci€ 'z vyuzitim socialnych sieti
i Bussmess case pre bussines plan postaveny na datach... 3
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Architektura

05M & Klasifikované Python + Al ArcGIS Pro Niitwoik Dikises Sk o

Satelitné Déta

Socidlne Siete Python + Al Statistika Konkurencie
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OpenStreetMap

@ Open source

® Data jednotllvych Krajin

® Problémy topologle rychlostl

® Najlepsi volne dostupny ZdrOj pre n- krajln
@ Extrakt z Geofabrlk de

Open
\ /Street
" Map




@ Misia Sentinel 2
@ Corine Land Cover (10m)
@ Zastavane uzemia miest chybajuce v.OSM

@ Aplikovatel'né na akukol'vek krajinu



Preco Python a Al

Skalovatelhost Al: Dobry sluha, zly pan Prenlidnost oproti .
Model Builder



Network Dataset

Oprava topoldgie Rychlosti Kontrola kvality
a atribiitov a cestovne casy

Nastavenie
sposobu dopravy

Hierarchia Directions Restrictions




Service Area

@® 15, 30, 45, 60 min
@ Preco tieto intervaly

@ Auto zohladnujuce
najrychlejsiu trasu

Sariet Paiten



Demografia

Grid1 x 1 km

Vekové skupiny Nezamestnanost Preco pre biznis analyzu
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Analyza konkurencie

Pocet navstev Vel'kost' skupin

Pofet osib ma fotke  Wietha v porisdhu
i/ W £ vok osib na fotke Vietho v porkadiy
Fiadna identifikicia Wiatka v pariadku

Experiment rozpoznavanim tvari Vystup pre Bussiness case
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Konkurencia a trendy

Celkovy trh immersive entertainment . \

® 2026:146,9 miliardy USD - L o Rend_Ca b

@ 2031:260,8 miliardy USD ; '.3; -
® CAGR: 12-29 % podla segmentu .

.........

Segment zaujmového trhu: : : AR <

@ 2026: 18,56 miliardy USD T S al 8 "
@ 2035: 133,3 miliardy USD NI e Vi

® CAGR: 24,2 % = Tt o

Rizika? N .

@® Nizka opakovatelnost

@ \ysoké naklady HW/licencie

@ Zla lokalita

® Nizka penetracia

® Nizka kupna sila v spadovej oblasti : s o

-«
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Bussiness case

Tri scenire Vahy pre vekové skupiny Penalizacia vzdialenosti

T e .
=

13x tyéén
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Bussiness case

Pocet navstev za rok
V=(P*K1+PP*K2+PPP*K3-N)*"D*R*F

P: produktivny vek

PP: predproduktivny vek

PPP: poproduktivny vek

K1: koeficient relevantnosti P

K2: koeficient relevantnosti PP

K3: koeficient relevantnosti PPP

N: nezamestnani

D: penalizacia ¢asovej dostupnosti

R: roCna penetracia navstev [pesimisticky, realisticky, optimisticky]

F: frekvencia navstev [pesimisticka, realisticka, optimistickal] 14



Prinosy projektu

Spojenie priestorovych dat a automatizacie umoznilo rychlejSie a presnejSie analyzy.

Menej manualnej prace, viac Casu na interpretaciu vysledkov a strategicke
rozhodovanie.

Al pomohla prototypovat, testovat a iterovat kod rychlejSie, nez prehfadavat
manualne dokumentacie

Socialne siete doplnkovy pohfad na spravanie zakaznikov a konkurenciu.
Vystup umoznuje robit rozhodnutia na zaklade faktov, nie pocitov.
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@ Akl hodnotu priniesol projekt
@® Aké su moznosti rozsirenia

@ Kde sa da aplikovat
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